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Ο Δρ. Κώστας Καρπούζης είναι επίκουρος καθηγητής στο τμήμα Επικοινωνίας, Μέσων και Πολιτισμού στο Πάντειο Πανεπιστήμιο. Στην έρευνά του μελετά αλγορίθμους που κάνουν τα υπολογιστικά συστήματα περισσότερο προσαρμόσιμα στο πώς οι άνθρωποι αλληλεπιδρούν με αυτά, χρησιμοποιώντας έννοιες φυσικής αλληλεπίδρασης και τεχνητής νοημοσύνης. Παράλληλα, ερευνά πώς τα ψηφιακά παιχνίδια και η παιχνιδοποίηση, ως πολιτιστικά τεκμήρια, μπορούν να αξιοποιηθούν στη διδασκαλία συμβατικών και κοινωνικών δεξιοτήτων σε ενηλίκους και παιδιά. Από το 1998 έχει συμμετάσχει σε πάνω από είκοσι έργα Έρευνας και Ανάπτυξης, με εξέχοντα παραδείγματα το έργο Siren (το έργο ψηφίστηκε Best Learning Game in Europe το 2013 από την Games and Learning Alliance) και το έργο H2020 iRead, που παρήγαγε το Navigo, το νικητή του διαγωνισμού GALA Serious Games competition το 2018.

Είναι μέλος της Εθνικής Επιτροπής Βιοηθικής και Τεχνοηθικής και Πρόεδρος της Ένωσης Μηχανικών Πληροφορικής και Επικοινωνιών Ελλάδας. Έχει δώσει τρεις ομιλίες σε διοργανώσεις TEDx, ενώ το TED-Ed video του με τίτλο “Can machines read your emotions?” έχει αναπαραχθεί πάνω από 320.000 φορές και έχει μεταφραστεί σε 24 γλώσσες.
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